SPONGIA 2006 — Pravidla

Spongia 2006 je sitaz v programovani na SpMNDaG pod zéstitou kabinetu matematiky,

Ma troch ¢lenov
Vymysla zadanie a odovzdavaju sa jej programy

fyziky a informatiky.
V hlavnych dlohach:
1. Porota
a.
b.
c.

Hodnoti vysledné programy a rozhoduje o udeleni cien

2. Udcastnici

a.

b.
c.

Forma sut’aze

Sttaze sa zdcastiuji timy Ziakov gymndzia naSej Skoly (SpMNDaG),
organizatori si vyhradzuju pravo udelovat’ vynimky

Tim ma 1-6 ¢lenov

KaZzdy ucastnik moze byt nanajvys v jednom time

Sutaz sa skladd z dvoch Casti — z programovacej a vyhodnotenia. Programovacia ¢ast’ trva 10
dni od 13. do 23. oktdbra (piatok az pondelok) a poc€as nej sa programuje. O cca tyZzden na to
— 31. oktébra — bude vyhodnotenie, na ktoré si kazdy tim pripravi prezenticiu a po
prezentdcidch bude nasledovat’ rozdelenie cien.

1. Programovacia ¢ast’

a.
b.

c.
d.
e.

f.

Prebieha vo vol'nom cCase suit’aziacich

13. oktébra sa pri otvoreni sutaze zverejni zadanie, podl'a ktorého treba urobit’
program

Sutaziaci mézu programovat’ v 'ubovolnom programovacom jazyku

Vsetky zdrojové kédy musia mat’ za autorov ¢lenov timu

Mo67u sa za urcitych podmienok pouzivat’ cudzie "zdroje" (obrdzky, hudba...)
(vid' nizsie), ale vlastné budd hodnotené lepsie

Sutaziaci mozu pouZzivat’ vopred pripravené vlastné zdrojové koédy, obrazky,
hudbu a pod.

2. Vyhodnotenie

a.
b.

Prebehne verejne na Skole 31. oktdbra (utorok, den pred prdzdninami)

Najprv bude mat’ kazdy tim prezentdciu vlastného programu, k dispozicii bude
PC, dataprojektor...

Kazdy tim bude mat na prezenticiu cca 10-15 minidt (podla poctu
zucCastnenych timov).

Po prezentdcidch bude nasledovat vyhodnotenie v roznych kategdériach (vid’
nizsie) a udel'ovanie cien

Ako odovzdat’ program

Spolu

Program nemusi byt’ hotovy, ale musi byt spustitel’ny
Program treba odovzdat’ porote najneskor 23. oktébra (pondelok)
Spolu s programom treba odovzdat’ aj zdrojové kédy

s programom treba odovzdat aj stibor Spongia-info.txt, kde budi

uvedené vsetky cudzie "zdroje" (obrdzky, hudba...); priklad takého siboru vid’ niZsie.



Vyhlasované kategoérie:
e Najlepsia hratel'nost’

Najlepsia grafika

Najlepsi zvuk

Najlepsi ndpad

Najvicsi potencidl — nie kazdy vie programovat’ v rovnakom jazyku a prostredi. Tdto

cena je urcend pre tych, ktori na svoje moZnosti urobia co najlepsi program

e (Cena publika — kedZe prezentdcie prebehnii pred publikom, prebehne divdcke
hlasovanie za najlepsi program

e Absolitny vitaz — hlavnd cena

Zaverecné ustanovenia
Organizatori si vyhradzuji pravo na zmenu pravidiel do 12. 10. 2006. Porota mé pravo
diskvalifikovat’ nejaky tim:
a. Pri poruSeni pravidiel
b. Pri poruSeni morélnych alebo etickych zasad
c. Ak niekto naprogramuje blbosti
d. Ak sa jej niekto nebude pacit’
Toto je druhd (opravend) verzia tohto dokumentu vydand k 12. 10. 2006.

*Hkxxkxkxk priklad suboru spongia-info.txt *x*Fxxkxx

Nazov timu: JozZo&Fero-soft
Programovaci jazyk: C++
Pouzité knizZnice: Allegro, OpenGL

Obréazky:
pozadie.jpg - internet
hrac.bmp - internet

myska.bmp - Windows

Hudba:

podklad.mp3 - Kopala studienku (lIudova)
boom.wav - Imagine
copala_studienku.mp3 - internet
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